EA z Sugerencia: use el espacio de 
[piseño de nável | abajo para dibujar el nivel 


[^ DARLE! 


Haz La lista de Las primeras 10 cosas que 
necesitas para hacer tu prototipo. ¡Haz una 


http://tinygdtool.urustar.net 


Sí te gustó esto, por favor hazmelo saber! Puedes 
encontrarme en twitter como Okural 


por día! 
i „Implementar las mecánicas del juego... 


o Elegir el personaje (player) PS 


T Diseño de la escena de juego 
ARE 


A A m 


O Crear la interfaz del Usuario 
[Uso dela TA paca los enemigas- ————----- 
LO crear los-animaciones— ~.n ++ 
(L Erear los. efectos especiales -~--~ 
O) Eltair el enemigo e implementar el spawn... 
[L Enplementar sransicianes de nivel. ——----- 
(| Implementar pooling de.oudio.. <= + 


¡Levántate temprano y hazlo 
realidad! 


OSLO) 


¿Necesitas instrucciones? ¡visita nuestra web! 
(es muy fácil, solamente corta La línea 
punteada y dobla como sí fuera un folleto) 


tiny A 


me Designtod 


un librito pobre para llevar. 


Written by Federico Fasce 


Un juego es un sistema capaz de generar 
emociones, a través de un agente en un espacio 


| Emoción, mecánica y tema | 


Y Quiero «pue la Determinación, sorpresa 
persona sienta “7 5 
Por Lo tanto voy a: 


Mecánicas 
> pin | eco | 
[eo usan patito == 


Destruir Habilitar Limitar 


d4 Poderes 
aué? e Enemigos Salud | 


En un _ tiempo determinado... Aefinido. 


a l Nuestro personaje E apt! Xx | Objetos 


Consejo: diseña un objeto o interactivo. Puede ser 


Consejo: No tiene un power-up o algo que se use recurrentemente 


que ser un 
humano, creatura Nombre 
o algo específico. SN Roca 
iPiensa fuera de 
la caja! 


Descripción 


Una roca mediana y robusta que actúa como 
Descripción un power-up. Su versatilidad la hace útil en 
diversas situaciones tácticas. 

Guerrero que se enfrenta a oleadas de enemigos; 
a medida que avanza este se debilita debido a 


sus esfuerzospor contrarrestar a sus enemigos. O 
(A 


Usos 


Ataque: La roca puede ser lanzada para 


Pero... después tendrá causar daño a los enemigos. 


Defensa: En situaciones de peligro 
Herramienta: Puede ser empleada para 
romper otros objetos y activar mecanismos 


que enfrentagso-copaalgo musho más poderoso 


O Ataque cuerpo a cuerpo 3 


e Lanzar rocas A 
Cada objeto debe poder usarse de 3 maneras distintas 


Obstáculos 


Ezra 


j Consejo: Pueden ser enemigos, 


objetos o algo abstracto como límites 


Li 
I% 
a 


Describe cómo Yana roridos mo funciona 


Nombre ; 
Enemigos 


Descripción 


Aparecen en oleadas y atacan 


al personaje debilitándolo 


a d pa Bo Barreras 
DEcoripción” 


Barreras temporales que 

bloquean el camino del 

jugador 
Nombre Puerta 
Descripción 


Esta divide la primera escena 
(con los enemigos) de la segunda 
escena (con el clon). Solo se abre 
una vez que todos los enemigos 


